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DERSIN KODU DERSIN ADI STATU DIL T| U| K| AKTS

BIL21119 iLK YARDIM 21 1|3 3,00

Ilk yardimin kapsami, amaci, Soluk yolunun agilmasi, Solunumun diizeltiimesi ve dolasimin etkinliginin saglanmasi, Yaniklarda ilk yardim, Giines
carpmasinda ilk yardim, Suda bogulmada ilk yardim, Yarali tasima teknikleri, Hayvan isindi, ari, yilan ve akrep sokmasinda ilk yardim, Kanamalarda ilk
yardim, Kirik, ¢ikik ve burkulmalarda ilk yardim, Elektrik carpmalarinda ilk yardim, Zehirlenmelerde ilk yardim, Trafik kazalarinda ilk yardim.

BIL21121 [MESLEK ETIGI | | [3]o]3] 300
Bu ders, etik kavraminin turleri ve tanimlari ile farkl etik ve ahlak yaklagimlarini kapsar.
BIL21123 |BAGIMLILIK VE BAGIMLILIKLA MUCADELE | | 3o 3] 300

Bagimlilik kavrami.Bagimlihgin risk faktorleri ve nedenleri.Madde bagimliigi ve tirleri. Teknoloji ve internet bagimliigi. Kumar bagimhiligi. Ozel
popllasyonlarda bagimlilik. Bagimlilikla gelen sosyal, ruhsal ve saglik sorunlari. Bagimlilik tedavisi. Mlcadele stratejileri. Kamu kurum ve
kuruluslarinin bagimlilikla miicadeledeki rolii. Bagimliligin 6nlenmesi.Rehabilitasyon.

BIL21125 | GEVRE KORUMA | | [3] o] 3] 300

Cevre Saghgi Kavramlari, Hava Kirliligi, Su Kirliligi, Kati Atiklar, Radyasyon, Gurultu Kirliligi, Gida Guvenligi, Nufus Artisi ve Cevre,Calisan Saghgr,
Meslek Hastaliklan ve Kazalar, Cevre Sorunlarn,Dinyada ve Turkiye'de Cevre Saghg

BIL21127 | TEMEL ELEKTRONIK | [3]o]3] 300

Ders kapsaminda, analog ve sayisal elektronik devrelerin temel kavramlari ve devre yapilar 6gretilecektir. Ogrenciler, elektronikte kullanilan temel
yariiletken devre elemanlarinin yapisini 6grenip devre iginde nasil kullanilacaklarini uygulayacaklardir. Basit R, L, C devrelerini kurarak galigmalarini
anlayacak ve uygulamalar yapacaklardir. Sayi sistemlerini ve ikili sayi sistemleri ile islem yapmayi 6greneceklerdir. Temel kapi devrelerinin
calismalarini 6grenip uygulayacak ve ¢oziimleme yéntemlerini (Karnough metodu) 6grenerek pratik yapacaklardir. Bu ders, 6grencilerin elektronik
devreler konusundaki temel bilgi ve becerilerini gelistirmelerine yardimci olacaktir.

BIL21129 BILGISAYAR BILIMLERINE GIiRiS | | [3] o] 3] 300

Bilgisayar Bilimlerine Girig dersi, temel veri yapilar, algoritma tasarnimi, temel programlama teknikleri, yaziim muhendisligi siregleri ve yazilim kalite
yonetimi gibi konulari igerir. Ogrencilere, diziler, listeler, yiginlar, kuyruklar, agaclar ve grafikler Gizerinde uygulamali egitim verilir. Ayrica, arama ve
siralama algoritmalarinin yani sira, yazilim gelistirme stirecleri, modiiler tasarim ve yazilim testi gibi yazilim miihendisligi temelleri (izerinde durulur.

BIL21111 |OFis YAZILIMLARI | | [2]1]3] 300

Belge Islemleri, Bicimlendirme Iglemleri, Belge Denetimi, Yazdirma, Tablo Islemleri- Nesne Islemleri, Gelismis Ozellikler, Makrolar, Ozellestirme,
Galisma Alani, Veri Girigi, Bigcimlendirme Iglemleri, Formiller, Fonksiyonlar, Grafik Islemleri, Veri Analizi, Veri Analizi Yazdirma, Makrolar, Ozellestirme,
Calisma Alani, Slayt Islemleri, Tasarim, Slayt Nesneleri, Gosteri Ayarlari, ,Yazdirma, Ozellestirme, Internet Kavramlar, e-Posta.

BIL21113 [ YAZILIM KURULUMU VE YONETIMI | | [2]1]3] 300

Bilgisayar Donanimlari+lg saghgi ve Guvenligi Egitimi; Bilgisayar Donanimi Kurulumu, Isletim Sistemleri; Isletim Sistemleri, Isletim Sistemi Kurulumu;
Isletim Sistemi Kurulumu; Sistem Ozellikleri, Denetim Masasi; Grup llkeleri; Isletim Sistemini Cogaltmak; Gilivenlik Yazihimlari; Ofis Yazilimlari; Diger
Uygulama Yazilmlari.

BIL21115 [ BiLisim ETIGi | | [3] o] 3] 300
Bu ders, etik kavraminin tlrleri ve tanimlari ile farkl etik ve ahlak yaklagimlarini kapsar.
BIL21117 | MUHASEBE TEKNIKLERI VE TICARI YAZILIMLAR | | [2]1]3] 300

Is saghgi ve guvenligi - Muhasebenin tanimi, kapsami, béltimleri, genel kabul gérmiis muhasebe ilkeleri. Bilango kavrami, bilangonun tanimi, bilango
esitligi.Hesap kavrami, hesabin tanimi, hesaplara iliskin deyimler, hesaplarin bélimlendirilmesi. Aktif ve pasif hesaplarin isleyis 6zellikleri ve érnekler.
Stoklar - Aralikli ve Devamli Envanter Ydntemleri. Hazir Degerler, Menkul Kiymetler ve Alacaklar. Maddi ve Maddi Olmayan Duran Varliklar, Mali
Borglar, Ticari Borglar ve Diger Borglar. Ozkaynaklar - Odenmis Sermaye, Sermaye ve Kar Yedekleri, D6nem Kar/Zarari. Gelirler ve Giderlerin
muhasebelestiriimesi. Dénem sonu islemleri. Bilgisayarli muhasebe uygulamalari

AIITOL101 | ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHI | (UZAKTAN OGRETIM) [2]o]2] 200

Kavramlar, tanimlar, ders yontemleri ve kaynaklarin tanimi, Sanayi Devrimi ve Fransiz Devrimi, Osmanli Devleti’'nin Dagihisi (XIX. Yuzyil), Tanzimat ve
Islahat Ferman, I. ve Il. Mesrutiyet, Trablusgarp ve Balkan Savaslari, |. Diinya Savasi, Mondros Ateskes Antlasmasi, Wilson ilkeleri, Paris Konferans,
M. Kemal'in Samsun’a Cikisi ve Anadolu’daki Durum, Amasya Genelgesi, Ulusal Kongreler, Mebusan Meclisinin Agilisi, TBMM’nin Kurulusu ve ig
isyanlar, Teskilat-1 Esasi Kanunu, Diizenli Ordunun Kurulusu, I. inéni, II. inénii, Kiitahya-Eskisehir, Sakarya Meydan Muharebesi ve Biiyiik Taarruz,
Kurtulug Savasi sirasindaki antlagsmalar, Lozan Antlagsmasi, Saltanatin Kaldiriimasi.

BIL21101 [ MATEMATIK | | [4] o] 4] 400

Kumeler ve sayilar, Sayilarla ilgili islemler ve sayi sistemleri, Diziler ve sayi dizilerinde dort islemler, Aritmetik ve geometrik diziler, Fonksiyonlarda temel
islemler, Fonksiyon cesitleri ve grafikler, Istatistik ve kavramlar, Denklem kavrami, Esitsizlik kavrami

BIL21103 |PROGRAMLAMA TEMELLERI- | | [3]1]4] 500

Ikili sayi sistemini tanima, bilgisayarla iliskisini kurma, sayi sistemleri tizerinde islemler yapma. Derleyici, programlama dilleri ve makine dili kavramlar.
Problemi tanimlama, ¢6zimi kagit tizerinde gosterme, deneme, gelistirme, hatalan tespit etme. Degiskenler, veri tipleri, degiskenlere deger atama,
degisken isimlendirme kurallari, degisken kapsama alani. Operatorler, matematiksel operatdrler atama operatorleri, mantiksal operatérler, karsilastirma
operatérleri , bit islem operatérleri, azaltma arttirma operatdrleri, islem dnceligi. Karar kontrol deyimleri, kargilastirma deyimleri, ¢coklu karar deyimleri,
hata kontrolii. Déngii kontrol deyimleri, sart kontrolii basta olan déngiiler, sart kontrolii sonda olan déngiiler, déngii akisini kontrol eden deyimler, ig-ige
dongiiler, hata kontroli. C# programlama dili editori ve derleyicisini tanima. Degisken tanimlama, veri tipleri. Basit akis semalarinin programini yazma.
Tek Boyutlu Dizi Olusturma, Tek Boyutlu Diziye Deder Girme, Tek Boyutlu Diziyi Ekrana Yazdirma, Tek Boyutlu Dizilerde Arama, Tek Boyutlu Dizilerde
Siralama, Karakter Dizileri, Tek Boyutlu Dizilerde Olusabilen Hatalar. Cok Boyutlu Dizi Olusturma, Cok Boyutlu Diziye Deder Girme, Cok Boyutlu Diziyi
Ekrana Yazdirma, Cok Boyutlu Dizilerde Olusabilen Hatalar. Fonksiyonlar.
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BIL21105 I_\NEB TASARIMININ TEMELLERI | | | 2 | 0 | 2 | 3,00

[Temel Internet ve Web Tanimlar,HTML Temel Etiketleri,Metin ve Gorinim etiketleri,Baglanti OIusturma,Tablo I§Iemleri,Formlar,(;erg:eveler, Coklu
Ortam Araglari,Stil Sablonu(CSS) Temelleri,Stil Sablonu Men Islemleri, Tarayici Sorunlari ve Cézumleri

BIL21107 | GRAFIK VE ANIMASYON-| | | [2] 1] 3] 300

Vektodrel ve piksel tabanli grafik programlarinin isleyisi, resim isleme ve animasyon hazirlama, web sitesi grafiklerinin tasanimi ve dikkat ediimesi
gereken 6geler konularini kapsar.

BIL21109 BILGISAYAR DONANIMI | | 2 | 1 | 3| 300

Is saghgi ve giivenligi, donanim malzemelerinin ézellikleri, Bilgisayarin tarihsel gelisimi ve bilgisayar mimarileri. Anakart tanitimi ve bilegenler. RAM
turleri ve islevleri. Islemci ve chipset. Bellek ve depolama birimleri (HDD, SSD vb.). Giris/cikis birimleri, monitor, projeksiyon, klavye, fare. Yedekleme
Gniteleri ve ydntemleri. Ekran karti, monitér, kasa, giic kaynagi. BIOS ve BIOS ayarlan. Yazici ve tarayicl. A§ donanimlan. isletim sistemi kurulumu.
Formatlama islemleri. Bilgisayar kasasi toplama.

TDOL103 [ TURK DILI | (UZAKTAN OGRETIM) | 2[o] 2] 200

Dilin tanimi ve 6zellikleri, dil-ulus-kultur iligkisi, yerytiziindeki diller ve bunlarin siniflandirimasi, Turk dilinin dinya dilleri arasindaki yeri ve tarihsel
gelisimi, Turkcede sesler, Turk dilinin ses 6zellikleri ve ses olaylari, yazim kurallari ve uygulamasi, noktalama isaretleri ve uygulamasi, sézcik bilgisi,
cumle bilgisi ve Tirkcenin s6z varligi.

YDOL 105 [ YABANCI DIL | (UZAKTAN OGRETIM) | | [2]o]2] 200

Baslangig seviyesinden orta seviyeye kadar olan Ingilizce gramer ve kelime bilgileri, bu bilgilerin uygulamasi ile ilgili egzersizler

DERSIN KODU DERSIN ADI STATU DIL T| U| K| AKTS

BIL21110 MESLEKiI MATEMATIK 3(0o] 3| 300

Agl Olgileri ve birim gember, trigonometrik fonksiyonlar ve temel 6zdeslikler, toplam-fark ve yarim/iki kat agi bagintilari, trigonometrik denklemler ve
ters trigonometrik fonksiyonlar; limit kavrami, limit kurallar, 6zel trigonometrik limitler, stireklilik ve asimptotlar; tiirev tanimi, tirev kurallar,
trigonometrik ve ters trigonometrik fonksiyonlarin tirevleri, teget-normal, artan-azalanlk ve ekstremumlar, egrilik-konkavite ve grafik analizi, temel
optimizasyon uygulamalari.

BIL21112 | GENEL VE TEKNIK ILETiSiM | | [3]o]3] 300

Bilgisayar Tanimi, Tarihgesi, Temel Ozellikleri, Donanim ve Yazilim kavramlari. Windows ‘ta Masalistli, Dosya Y6netimi; Windows 'ta Denetim Masasi
ve Donatilar; internet, internette Gezinme, internette Arama, e-Posta ve Giivenlik; Kelime islemci uygulamasini agmak ve kapamak, program ekran,
Bir veya birkag belgeyi agmak, Yeni belge olusturmak, Ayarlarin Yerlestiriimesi, Veri Eklemek, Veri Se¢mek, Veri Diizenlemek, Tagsimak ve Silmek,
Arama yapma ve Degistirme; Kelime islemcilerde metin, paragraf ve belge bicimlendirme; Kelime islemcilerde, Tablolar, Resim, Gorinti ve Grafikler,
Yazdirmaya Hazirlanma ve Yazdirma; Sunum uygulamasi ile ilk adimlar, Bir sunum olusturma, Metin, Goérlntiler ve Tablo olusturma; Hesap
Tablolarina Giris, Hesap tablosu uygulamasi kullanimina giris, Hiicreler, Calisma Sayfalan; Hesap Tablolarinda Bigimlendirme ve Formiiller ve islevler;
Hesap Tablolarinda Mantiksal sinamalar, Grafikler, Sayfa Yapisi ve Ciktilarin Hazirlanmasi, Yazdirmak; Veritabani Yonetim Sistemlerine girig,
Veritabani islemleri, Tablo islemleri, Anahtar ile calismak, Tablo Kayit islemleri, iliskilendirme islemleri; Veritabaninda Form olusturma islemleri, Sorgu
islemleri; Veritabaninda Sorgu olusturma islemleri; Rapor olusturma islemleri.

BIL21114 SAYISAL TASARIM | | [3] o] 3] 300

Sayi sistemleri, ikili aritmetik, sayisal sinyaller ve mantik kapilari, anahtarlar ve anahtar tipleri, elektromekanik réle yapimi, merdiven diyagramlari,
sayisal mantik fonksiyonlari, programlanabilir mantik kontrolctileri, Boolean Cebir, Karnaugh haritasi, Venn diyagramlari, birlesik devreler, aritmetik
Uniteler, karsilastiricilar, kod ¢oziiculer (decoder), gogullayicilar (Multiplexer), kodlayicilar, geri besleme ile sayisal mantik, Flip-floplar, sayaclar,
kaydiran yazmaclar, sayisal analog dénustiirme, sayisal haberlesme ve depolama konulari ele alinacaktir.

BIL21116 ILERI EXCEL UYGULAMALARI | 2| 1] 3] 300

Bilisim teknolojileri ve bilgi-islemsel distinme; problem ¢é6zme kavramlari ve yaklagimlari; algoritma ve akis semalar; bilgisayar sistemleri; yazihm ve
donanimla ilgili temel kavramlar; isletim sistemlerinin temelleri, glincel isletim sistemleri; dosya yénetimi; yardimci programlar (liglincl parti yazilimlar);
kelime islem programlari; hesaplama/tablo/grafik programlari; sunu programlari; masaisti yayincilik; veri tabani yonetim sistemleri; web tasarimi;
egitimde internet kullanimi; iletisim ve isbirligi teknolojileri; glivenli internet kullanimi; bilisim etigi ve telif haklar; bilgisayar ve internetin gocuklar/gencler
Uzerindeki etkileri.

BIL21118 ARASTIRMA YONTEM VE TEKNIKLERI | [3] o] 3] 300

Bilgi, bilim, arastirma, bilimsel yéntem ve ¢esitleri. Temel ve uygulamali arastirmala. Arastirma Problemi ve Konu Belirleme. Problem ciimlesi, alt
problemler, hipotez, amag, 6nem, varsayimlar, sinirliliklar, tanimlar. Kaynak Arastirmasi Yapma - |. (Arastirma yéntemi, evren ve 6rneklem). Veri
toplama yéntemleri(Gézlem, gériisme, anket, deney, belge taramasi), Kaynak Arastirmasi Yapma - || (Ornekleme yéntemleri ve veri toplama
tekniklerinin detaylandiriimasi). Arastirma Sonugclarini Dederlendirme - | (Verilerin siniflanmasi, siralanmasi, frekans analizi, Tablo, grafik ve ylizdelik
gosterimler). Bulgularin yorumlanmasi, sonug ve 6nerilerin yazimi. Rapor bélimleri, yazim kurallar, dil 6zellikleri, diizenleme bigimleri. Sekil, tablo,

dipnot ve kaynakca diizenlemeleri. Baslik, paragraf, kapak diizeni ve yazim bigimi
Sunuma Hazirlik, Sunum planlamasi. Sunum Hazirligi ve Teknikleri.

BIL21120 ISTATISTIK | | [3] o] 3] 300

Sayisal Verilere Giris, Veri Okuryazarligi Nedir?, Python’a Girig, Python’da Temel Programlama Kavramlari, Veri Yapilari ve Temel Python
Uygulamalari, Dosya islemleri ve Basit Veri Okuma, Pandas ile Veri Manipiilasyonuna Girig, Veri Temizleme ve On isleme Teknikleri, Sayisal Verilerin
Temel Analizi, Veri Gérsellestirmeye Giris, istatistiksel Kavramlar ve Veri Bilimi igin Temel Yéntemler, Veri Biliminde Kullanilan Python Kitiiphaneleri,
Proje: Gergek Hayattan Veri Analizi Uygulamasi, Sonuglarin Yorumlanmasi ve Sunumu, Genel Tekrar ve Degerlendirme

BIL21122 TOPLUMA HiZMET UYGULAMALARI | | [2]1]3] 300

Goniillilik kavrami ve gondllilik yonetimi. Temel goniilliiltk alanlari; proje gelistirme ve sahada gondllt calismalara katilim. Goniilli galismalarda etik,
ahlaki, dini ve geleneksel degerler; STK’larda gonullilik.

Toplumda risk gruplar ve gondllilik; gégmenlerle ilgili goniilliliik faaliyetleri. STK, kamu kurumlan ve yerel yénetimlerde goniillii galismalara katilim;
ekip calismasi planlamasi. Sahada goniilliiliik uygulamalari
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BIL21124 BULUT BILiSiM TEKNOLOJILERI | | [3]o]3] 300

Bulut bilisimin 6zellikleri, mantiksal ¢ergeve, hizmet olarak uygulama platformlari, yaziim olarak hizmet ve altyapi olarak hizmet modelleri, is modelleri
ve bulut bilisimin benimsenmesi ve sorunlar, bulut veri yénetimi, gtvenlik, kurumsal veri ve bulut bilisim entegrasyonu, sanallastirma, 6n arastirma
baglaminda dénem projesi.

BIL21126 MAKINE OGRENMESININ TEMELLERI | | | 3 | 0 | 3 | 3,00

Bu ders makine 6grenmesinde kullanilan temel yontemleri icermektedir. Gozetimli 6grenme ve gozetimsiz 6grenme, dogrusal ve lojistik regresyon
yontemleri, Bayes 6grenmesi ve destek vektor makineleri, karar agaglar ve rastgele orman yéntemleri, en yakin k komsu algoritmasi, kimeleme
algoritmalarn ve boyut kii¢iiltme yéntemleri, yapay sinir aglar, derin sinir aglarn ve evrisimli sinir aglari.

BIL21128 KRIPTOLOJI | | 3 | 0 | 3 | 3,00

Matematiksel temeller, blok sifreleme algoritmalari, rasgele sayi Uretegleri ve akish veri sifreleyiciler, agik anahtarli kripto sistem algoritmalar,
tanimlama ve anahtar degisim algoritmalari, glivenli iletisim teknikleri, genel ve 6zel anahtarli kripto sistemleri, dijital imzalama, kimlik tanima ve
tanimlama yéntemleri ve guivenlik protokolleri.

OSDM322 | YANGINDAN KORUNMA VE AFET BILGISI | | 2 o] 2] 300

Acil Durum Yoénetiminin llkeleri ve Kavramlar, Yasal Mevzuat Acil Durum Plani ve Acil Durum Yonetiminin Unsurlar, Tehlike ve Risk Analizi, Dahili ve
Harici Kaynaklar, Acil Durum Plan Orneklerinin incelenmesi, Acil Durumlarda Tahliyenin Onemi, Acil Durumlarda iletisimin Onemi, Acil Durumlarda Olay
Komuta Sistemi, Zarar Azaltma-Hazirlik-Miidahale-lyilestirme Safhalaninin incelenmesi, Tatbikat Senaryolar, Dogal Afetler (Deprem, Tsunami, Sel,
Hortum), Tlrkiye’de Afet Y®netimi konularini icermektedir.

OSDM303 [ TEMEL FOTOGRAFGILIK | | [2]o]2] 300

Derste gorsel iletisim bicimi olarak fotografin kullanimi, fotograf ile fotograf makinesi ve filminin ortaya cikisi, Tirkiye’'de fotografin gelisimi, makinelerin
ana yapisi, pozlama, objektif ve filtreler, diyafram, enstantane, ISO-ASA, 1sik ve komposizyon konulari, makine aksesuarlari ile dosya formatlari ve
basit dizeyde Adobe Photoshop yaziliminda resim diizenleme konulari ele alinmaktadir.

OSDM099 | KARIYER PLANLAMA | | [2] o] 2] 300

Bu dersin icerigi hem bireysel hem de 6rgltsel anlamda yeni kariyer yollari, kariyer segimi kuramlari, kariyerin degisen dogasi ve kariyer sorunlari gibi
konulardan olugmaktadir.

OSDM103 | FINANSAL OKUR YAZARLIK | [2]o] 2] 300

Bu ders ekonomi ile ilgili temel kavramlar ve finansal piyasalar icermektedir. Ayrica finansal tutum ve davraniglara odaklanarak kisisel finans
yonetiminin nasil olmasi gerektigini icermektedir.

0OSDM118 GEVRE EGITIiMi 21 0] 2] 300

OSDM131 GORGU KURALLARI 210 2| 300

Insan davraniglar ve anlami, sosyal yasamda goérgu kurallar, kadinlarin bulundugu ortamlardaki davranis kurallari, yemek adabi, davet adabi, digin
gibi kutlama térenlerindeki davranis kurallari, is hayatindaki davranis kurallari ve giyim kusam.

OSDM316 | YENILENEBILIR ENERJI KAYNAKLARI | | [2] o] 2] 300

Yenilenebilir enerji kaynaklarindan (kdmuir, petrol ve dogalgaz, hidrolik, rizgar, niikleer, biyokitle, glines, hidrojen enerijisi ve piller) yararlanma
durumlari, elde etme ve elektrik tretim teknolojiler, Diinyada ve Tirkiye’de potansiyelleri ve kullanim durumlari, gevresel etkileri ve sirdurdlebilirlikleri.

OSDM305 |WEB OKURYAZARLIGI VE BILGIYE ERISIM | | [2]o]2] 300

Okuryazarlik ve Web kavramlarinin Gelisim Sureci, Web Okuryazarhidi Igin Gereken Yeterlikler, Bilgi Gereksinimi, Web’ te Etkin katiim, Sosyal Medya
Okuryazarligi, Web Etigi

OSDM308 |EKOLOJI, GEVRE BILINCI VE IKLIM DEGISIKLIGI | | [2] o] 2] 300

Kl

Cevre ile ilgili temel kavramlar, Ekoloji, Cevre ve Insan, Insan-Doga Etkilesimi, Cevre Sorunlar, Cevre-Kiltiir ve Kentsel Degerler, Surdurilebilirl
Cevre Etigi, Cevre ve Uluslararasi lligkiler, Gonilli Cevre Kuruluslan ve Toplumsal Katiim

OSDM306 |MEDYA DiLi VE OKURYAZARLIGI | | 2 | 0 | 2| 300

lletisim, kiltlr endustrisi, iletisim kuramlari, medya tirleri, medyanin ekonomi-politik ve sosyo-kdltiirel 5Snemi, medya okuryazarlig ilkeleri, 6zellikleri,
medya analizi.

OSDM307 [ COCUK IHMALINi VE ISTISMARINI TANIMA VE ONLEME | | [2]o]2] 300
Cocuk istismari ve ihmali anlama ve sorumluluklarin 6gretilmesini igerir.
OSDM312 |STRESLE BAS ETME | | [2] o] 2] 300

Stresin Tanimi ve Dogasi, Stres Kaynaklari ve Ozel Stresli Durumlar, Stres ve Bedensel Hastaliklar, Stres ve Ruhsal Etkileri, Orgutsel Stresin
Sonuglari, Kisilik ve Stres, Stres Yonetiminde Bireysel Stratejiler, Stres Yonetiminde Orguitsel Stratejiler

OSDM315 |ILETISIM TEKNOLOJI VE TOPLUM | | [2] o] 2] 300
insan, teknoloji ve toplum arasinda degisen iliskileri yorumlayabilme ve teknolojinin getirdigi imkanlari farkli alanlarda kullanabilme.
0SDM318 | TURK HUKUK TARIHI | | [2] o] 2] 300

Eski Kadim hukuk,Roma Hukuku,Eski Tiirk Hukuku ,Islam hukuku ,Osmanl Hukuku ,Osmanli Hukukun Modernlesmesi,Cumhuriyet Dénemi Tirk
Hukuku konularn dersin igerigini olusturmaktadir.

OSDM319 | yaPAY ZEKA | | 2 o] 2] 300

Yapay zekanin tanimi, temel kavramlar ve teknikler, Uzman Sistemler ve miihendislik uygulamalari, Bulanik mantik ve miihendislik uygulamalari, Karar
destek sistemleri ve uygulamalari, Genetik algoritmalar ve uygulama 6rnekleri, Yapay sinir aglari: Yapay sinir aglarinin yapisi ve temel elemanlari, ilk
yapay sinir aglari, yapay sinir agi modelleri, geri beslemeli aglar. Yapay sinir aglarinin mihendislik uygulamalarn

OSDM320 TEKNOLOJI BAGIMLILIGI | | [2]o] 2] 300

Teknoloji bagimhhgi, dijital kaltur, dijital kiltir unsurlar, siber taciz-takip-zorbalik-istismar-siddet, zararl gevrimici icerige maruz kalma, dijita
mahremiyet, dijital ebeveynler, sosyal medya, paylasan ebeveynlik, youtuber ¢ocuklar, dijital okuryazarlik, dijital oyunlar ve dijital oyun bagimlihg
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OSDM324 |siNEMA | | | 2 | o] 2 | 3,00

Sinemanin tarihsel gelisimi, sessiz film dénemi, sinema tarihinde énemli akimlar, tiir kavrami, ortaya cikislarina bagh kronolojik sira iginde tir filmleri,
sanat sinemasi - ticari sinema ayrimi, ana akim sinema, sinemada tiirlerin gegirgenligi.

OSDM335 | KARIYER PLANLAMA | | [2]o] 2] 300

Bu ders 6grencilerin; ilgi alanlar, kisisel 6zellikleri ve degerleri hakkinda farkindalik kazanmalarini saglayarak gelecek hedefleri ile uyumlu bir kariyer
planlamasi yapabilmelerine yardimci olmaktadir.

OSDM323 |EKONOMi | | 2 | 0 | 2 | 3,00

Temel ekonomik kavramlar, Uretim ve uretim faktorleri, firsat maliyetleri, arz, talep, arz ve talep esnekligi, ekonominin hedefleri, ekonomik sistemler ve
piyasalar, denge fiyat olusumu, uretici ve tiketici ranti, tiketici dengesi,Uretici dengesi ,ekonomik sistemler ve piyasalar

OSDM326 |roBOTIK | | [2]o] 2] 300

Robotlarda temel kavramlar ,eksenler, koordinat sistemleri gesitleri ve kullanim yerleri. Robot sisteminin elemanlari ve hareket ettirme sistemleri. Robot
denetimi ve gevre birimleri ve yoriinge planlamasi. Robot simulasyon yazilimlar ve Endstriyel robotik uygulamalar.

OSDM327 |SiBERGUVENLiK | | | 2 | ol 2| 300

Etik, ahlak, bilisim etigi ve bilgisayar guivenligi konulari, 6geleri ve siregleri, bilisim kaynaklarinin kullaniminda etik sorunlar, bilginin dogrulugu, bilgiye
erisim, siber sug ve siber guvenlik kavramlari, kisisel ve kurumsal veri glivenligi, bilisim hukuku

OSDM343 | SURDURULEBILIRLIK | | 2 o] 2] 300

Sirdurilebilirlik kavrami, kavramin tarihsel siiregte ortaya gikip gelismesi, strdirilebilir kalkinma hedefleri, kurumsal strdirilebilirlik ve boyutlarinin
aclklanmasi, biyo-yakitlar, cevre yonetim sistemi, gibi endiistrideki ulusal ve uluslararasi siirdirilebilirlik uygulamalarindan olugsmaktadir.

AIITOL102 | ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHI Il (UZAKTAN OGRETIM) | | [2]o]2] 200

Turkiye’nin modernlesme siireci, modern Tirkiye'nin kurulus agsamalarini 6gretme, Milli Miicadele dénemi hakkinda bilgi kazanir. Milli Micadele
Oncesinde siyasi ve askeri sartlar

BIL21102 |PROGRAMLAMA TEMELLERI-I | | 3[1]a] 500

Programlama dillerinin genel yapisi, Temel veri tipleri, Veri tipi bildirimi, Giris-Cikis islemleri, C# programlama dili genel yapisi 6zellikleri, C# derleyicisi
kullanimi, Veri yapilarina giris, Programlama dillerinde karar yapilari, Programlama dillerinde déngu yapilar, Programlama dillerinde dizi yapisi
kullanimi, tek boyutlu diziler, ok boyutlu diziler, C# programlama dilinde kullanimi, Programlama dillerinde fonksiyonlar, 6zyinelemeli fonksiyonlar ve
C# programlama dilinde kullanimi, Temel kittiphane fonksiyonlari(matematiksel fonksiyonlar, metin fonksiyonlar veri déntisiim fonksiyonlari, Algoritma
analizi, algoritma karmasikligi, islem zamani karmasikhigi ve analizi., Siralama algoritmalarina giris, Arama algoritmalarina girig, kuyruk Yapisi, Yigin
Yapisi, Agag Yagisi, C# ile dosya islemleri.

BIL21104 |VERiTABANIVEYC')NETiMi | | | 3 | 1 | 4 | 4,00

Veritabani ve VTYS kavrami, Veritabani tasarimi, tablo olusturma, tablo alanlar, veri tipleri, lliskisel veritabani tasarlama, birincil ve ikincil anahtar
kavrami, SQL Veri sorgulama dili, Segim sorgular, Siralama sorgular, SQL'de metin, matematik ve tarih fonksiyonlan, iligkili tablolardan veri cekme
(JOIN), Ozet cikarma sorgulari ve filtreleme ( GROUP BY ) (HAVING), Update, Delete ve Insert sorgulari, DDL Sorgulan ( CREATE- DROP- ALTER),
Ornek veritabani uygulamasi

BIL21106 |WEB EDITORU | | [2]1]3] 300

Web Editori Temel Araglar,Metin Islemleri, Tablo Islemleri,Coklu Ortam Iglemleri,Baglantilar,Cerceve Islemleri,Sablonlar,Kitiiphane Islemleri,Form
Islemleri,Etkilesimli Ogeler,Katman Islemleri,Erisilebilirlik ve Site Yonetimi

BIL21108 | GRAFIK VE ANIMASYON-I | | [2]1]3] 300

Animasyonlarin ¢alisma mantigi, tasarim temelleri, Adobe Animate programi yardimiyla animasyon hazirlama, Javascript kodlar yardimiyla etkilesimli
animasyonlar hazirlama, Adobe Animate kullanarak web tasarimi konularini kapsar.

TDOL104 [ TURK DILI Il (UZAKTAN OGRETIM) | | [2]o]2] 200

Kompozisyonun tanimi ve igerik unsurlari, climle-paragraf-metin iliskisi, metinde anlam ve yapisal unsurlar, paragrafin olusum ve anlatim teknikleri,
paragrafta diigiinceyi gelistirme yollari, metin tirleri ve resmi yazilar, diistince temelli yazilar, yaratici-kurgusal yazilar ve diger metinler, konugsma
yontemleri ve etkili konusma teknikleri, hazirlikl ve hazirliksiz konusmalar, kitle dniindeki konusma ve tartisma tirleri.

YDOL 106 YABANCI DiL Il (UZAKTAN OGRETIM) | | [2]o]2] 200

Bu ders temel dlizeyde Ingilizce dilbilgisi ile birlikte okuma- anlama, yazma, dinleme-anlama ve konusma becerilerinin 6gretimini icerir.

DERSIN KODU DERSIN ADI STATU DiL T| U| K| AKTS

BIL21213 NESNE TABANLI PROGRAMLAMA-I 21113 3,00

Nesneye Yonelik Yazilim Gelistirmenin Temelleri. UML (Unified Modeling Language) Kullanarak Nesneye Yonelik Modelleme. Java Diline Genel Bakis.
Kalitim, Cok-bigimlilik (polymorphism) ve Kapsiilleme.

BIL21215 | MIKRO ISLEMCILER-| | | [2]1]3] 300

Mikroiglemciye giris; sayisal sistemler ve veri gosterimi (ikili, onaltilik, iki'nin timleyeni); temel bilgisayar organizasyonu (ALU, kayitlar, veri’komut yolu);
komut kiimesi ve adresleme kipleri; makine dili ve basit assembly sézdizimi; veri yolu ve bellek haritalama; bellek tirleri (ROM, RAM, Flash) ve bellek
hiyerarsisi temelleri; giris/Gikis temelleri ve bellek eslemeli I/O; kesmelerin temelleri; zamanlayicilar/sayaglar kavrami; temel seri haberlesme kavramlari
(UART genel bakis); basit cevre birimi arayiizleri (GPIO seviyesinde).

BIL21217 [MOBIL PROGRAMLAMA-| | | [2]1]3] 300
Android Studio, android igin Java programlama dili, Android studio bilesenleri
BIL21219 | BILGISAYAR GUVENLIGI | | [2]1]3] 300
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Bilgisayar sistemleri ve bilgisayar aglari ile bu yapilari kullanan uygulamalar kapsaminda glivenlik kavraminin ve glivenligi olusturan unsurlarin
incelenmesini icermektedir.

BIL21221 KALITE YONETIM SISTEMLERI | | [3]o]3] 300

Kalite kontroltiiniin temel kavramlari, kalite kontrol maliyetleri,kalite kontrol organizasyonu, standart ve spesifikasyonlar, toleranslar, guvenilirlik, 6igme
teknigi, muayene, 6rnekleme, kontrol diyagramlari

BIL21223 | GONULLULUK CALISMALARI | | 2| 1] 3] 300

Toplumsal sorumluluk kavrami ve bilinci, Takim olusturma ve proje fikirlerinin gelistiriimesi, Proje fikirlerinin tartisiimasi, karara baglanmasi, Proje is
surecleri ve gruplarla birebir gériismeler, Projenin hayata gegcirilmesi suregleri, grup gérismeleri, siireg takibi, Projelerin tamamlanmasi, ciktilar ve
raporlama.

BIL21225 [INSAN HAKLARI | | [3] o] 3] 300

Insan haklar ve insan haklari iliskin uluslar arasi belgeler 1siginda incelenmesine; insan haklari ve temel haklar kavramlarina; temel kisi haklarinin
Ozelliklerine ve diger haklardan farkliliklarina; temel kisi haklarinin insanin yapisiyla ilgilerine ve bu ilgilerinden dolayi ortaya ¢ikan sonuglara yonelik
degerlendirmeler, insan haklarinin tarihsel ve dustinsel kdkenleri ve gelisimini icermektedir.

BIL21227 |KiSISEL GELISiM | | [3]o] 3] 300
Kisisel Degisim ve Gelisim, Kisisel Gelisim Ydntem ve Teknikleri, Diinyada ve Turkiye'de Kisisel Gelisim Trendleri konularini kapsar
BIL21229 [oYUN PROGRAMLAMA | | [3] o] 3] 300

Bu ders, bilgisayar bilimlerinde glincel bir konu olan oyun tasarim ve programlamasina giris niteligindedir. Ders icerisinde oyun programlama; bilgisayar
grafikleri, insan-bilgisayar etkilesimi, bilgisayar aglari ve yapay zeka gibi temel perspektiflerden incelenir. Derste 6grencilerin bir oyun motoru kullanarak
gercek zamanl bir oyun gelistirmesi hedeflenmektedir. Oyunlar icin GUI programlama; Karo Tabanh Grafikler; Sayfa ve kenar kaydirma algoritmalari;
Sprite ve bitmap animasyonu; Cakisma Tespiti; Fizik tabanli modelleme; Farklilasan oyun tipleri, Modlar ve Perspektifler; Oyun ve seviye tasarimi; Hizli
prototiplendirme ve oyun testi; Oyun proje yonetimi; Oyun tasanm dékiimantasyonu; Oyun program mimarisi; Ses ve Muzik; Oyun girig cihazlar;
Oyunlarda Yapay Zeka; Yol Bulma Algoritmalari; Etkin Hafiza Yénetimi; Oyun Zamanlama; Oyun Motoru Tasarnm Paterni; Optimizasyon teknikleri;
Oyun endustrisi konulari; Video Oyun Gegmisi.

BIL21231 | BILGISAYARLI KURGU TEKNIKLERI | | [3] o] 3] 300

Temel video kurgu kavramlari, fotograf, ses ve video dosyalarini isleme ve donustiirme, temel seviye video kurgusu, Adobe Premier programi kullanimi
konularini kapsar.

BIL21201 [INTERNET PROGRAMCILIGI [3]1]4a] 400

Is saghgi ve guivenligi, laboratuvar kullanimi ve ders tanitimi. Web teknolojilerine giris: HTML, CSS, PHP, JavaScript, ASP.NET. Degiskenler, sabitler ve
operatorler. Dongu kontrol yapilar (for, while, do-while, foreach). Karar kontrol yapilari (if, else, elseif, switch). Kullanici tanimh fonksiyonlar.Diziler ve
cok boyutlu diziler. Dosyalama iglemleri (dosya olusturma, okuma, yazma). Web form uygulamalari. Sayfalar arasi veri aktarim yontemleri (POST,
GET). Cookies ve oturum agma islemleri. Veritabani baglantisi ve tablo olusturma (MySQL). Veritabani islemleri: veri ekleme, silme, giincelleme

BIL21203 |Gt‘>RSEL PROGRAMLAMA-| | | | 3|1 | 4 | 4,00

Gorsel programlama dillerinin genel prensipleri, nesnel programlama yapisinin yapisal programlamadan farklari, temel bilesenler ve kullanimi,
degiskenler, kontrol deyimleri ve dénguler konularini kapsar

BIL21205 |MESLEKi YABANCI DIL-| | | [2] o] 2] 200
Alana yonelik Ingilizce terimlerin 6grenilmesinin yani sira okuma, yazma ve konusma yeteneklerinin gelistiriimesi.

BIL21207 | BILGISAYAR AGLARI | | [4] o] 4] 300
Bilgisayar Aglar, ag kablolari, ag adresleri, paylagim ve glivenlik, ag ¢evre birimleri, OSI modeli, TCP/IP iletisim kuralari, DNS ve DHCP uygulamalari
BIL21209 |ISLETIM SISTEMLERI | | [2]1]3] 300
Isletim sisteminin tanimi,lIsletim sisteminin tasanmai,lsletim sisteminin katmanlari,Isletim sisteminin cgesitleri ve tarihsel streci

BIL21211 [sTAJ | | [o]2]1] 800

Kurulusun genel ve bilgi teknolojileri yapisini tanimak, kurulusta gerceklestirilen projelere katiimak.

/

DERSIN KODU DERSIN ADI STATU DIL T| U| K| AKTS

BIL21218 KALITE GUVENCESI VE STANDARTLARI 3|10 3| 300

Kalite kontroliiniin temel kavramlari, kalite kontrol maliyetleri,kalite kontrol organizasyonu, standart ve spesifikasyonlar, toleranslar, giivenilirlik, 6igme
teknigi, muayene, 6rnekleme, kontrol diyagramlar

BIL21220 | GiRisiMCiLIK | [3] o] 3] 300

Girisimcilik ile ilgili kavramlar; girisimciligin dnemi ve gelisimi; girisimcilerdeki 6zellikler; girisimcilikte motivasyon; girisimcilikte yaraticilik ve yenilikgilik;
girisimcilikte is fikirleri; is plani icinde yonetim, pazarlama, finans ve Uretim planlar; girisimcilikte 6rnek olay incelemeleri.

BIL21222 [sosvAL PsikoLoui | | [3] o] 3] 300

Birey-toplum etkilesimi; arastirma yontemleri ve etik; sosyal bilig, atif ve biligsel yanliliklar; benlik ve sosyal kimlik; tutumlar, tutum degisimi ve ikna;
sosyal etki (uyma, itaat); kisilerarasi gekim ve yakin iliskiler; grup stregleri, liderlik ve karar verme; prososyallik ve saldirganlik; ényargi, kalipyargi ve
aynmcilik; kultur, normlar, medya etkileri ve egitim-saglik-6rgut gibi alanlara kisa uygulamalar.

BIL21224 [ SUNUM TEKNIKLERI | | [3][o] 3] 300
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Is saghgi ve glvenligi hakkinda bilgi verilmesi, PowerPoint’e Girig ve Temel Araglarin Hatirlatiimasi, Sablonlar, Temalar ve Slayt Ustasi (Slide Master),
Gelismis Metin, Renk ve Gorsel Dizenleme Teknikleri, Sekiller, Ikonlar ve SmartArt Kullanimi, Grafikler ve Veri Gorsellestirme, Gelismis Nesne ve
Medya Kullanimi, Animasyonlar ve Gegislerde Profesyonel Seviye, Etkilesimli Sunumlar, Sunum Performansi ve Yayinlama Teknikleri, Canva ile
Sunum Hazirlama, Prezi ile Dinamik Sunum Tasarimi, Powtoon ve Google Slides ile Alternatif Yaklasimlar, Tasarimda Profesyonellesme: Tasarim
Fikirleri (Design Ideas) ve Yapay Zeka, Final Projesi: Sunum Uygulamasi.

BIL21226 | DERIN OGRENME | | [3]o]3] 300

Makine Ogreniminin Temelleri, Yapay Sinir Aglari, Derin Ogrenmeye Girig, Evrisimsel Sinir Aglar, Uzun Kisa Sireli Bellek, Derin Otomatik Kodlayicilar,
Diger Derin Ogrenme Modelleri, Derin Ogrenmede Topluluk Ogrenme Y&éntemleri, Uzman Sistem Tasarimi.

BIL21210 |NESNE TABANLI PROGRAMLAMA-II | | 2| 1 | 3 | 3,00

Sinif ve nesne temelleri; __init__, __ str__; @property ve 6znitelik ydnetimi; kalitim, metot ezme; cok bicimlilik ve ortak arayiiz kavramlari; temel
dekoratorler (fonksiyon/metot); dosya islemleri (metin dosyalan); JSON ile veri saklama; SQLite temelleri ve tablo semasi; SQLite CRUD (INSERT,
SELECT, UPDATE, DELETE); siniflar ile veritabani etkilesimi (basit repository yapisi); istisna yonetimi ve temel loglama; modiiler proje yapisi; mini
proje entegrasyonu (siniflar + JSON + SQLite)

BIL21212 | MIKRO ISLEMCILER-I | [2]1]3] 300

Mikroiglemci mimarileri ve performans farkindalidi; bellek/6nbellek ve kesme/istisna temelleri; zamanlayicilar, PWM, ADC/DAC ve temel suriict
yaklasimi; seri haberlesme arayuzleri (UART, SPI, I?C) ve saha iletisimi kavrayisi; PLC mimarisi, I/O modiilleri, sensor/aktiiatér baglama ve
debouncing; IEC 61131-3 dilleri (Ladder Diagram, Function Block Diagram, Structured Text) ve zamanlayici/sayag¢ bloklari; basit HMI/SCADA
farkindaligi; endustriyel protokoller (Modbus temelleri, Profibus/EtherNet-IP farkindalidi); glivenlik-emniyet ve temel ariza teshisi; kigik bir
hat/istasyon senaryosu i¢in mikrodenetleyici-PLC-HMI entegrasyonu.

BIL21214 | MOBIL PROGRAMLAMA- i | [2]1]3] 300

Bu ders, ileri seviye mobil uygulama gelistirme konularini kapsamaktadir. Ders kapsaminda mobil uygulamalarda performans optimizasyonu, veri
y6netimi, mobil guivenlik ve capraz platform uygulama gelistirme teknikleri ele alinacaktir. Ayrica, mobil uygulamalarin magaza yayini siirecleri ve
kullanici geri bildirimlerine dayali uygulama bakim ve giincelleme islemleri de incelenecektir. Ogrenciler, bu ders araciligiyla daha karmasik ve
profesyonel mobil uygulamalar gelistirme becerisi kazanacaktir.

BIL21216 |RoBOTIK KODLAMA | | [2]1]3] 300

Robotlarda temel kavramlar ,eksenler, koordinat sistemleri gesitleri ve kullanim yerleri. Robot sisteminin elemanlari ve hareket ettirme sistemleri. Robot
denetimi ve ¢evre birimleri ve yoriinge planlamasi. Robot simulasyon yazilimlar ve Endistriyel robotik uygulamalar. Ardunio.

BIL21202 | SISTEM ANALIZi VE TASARIMI | | [3]1]4] 800

Bitirme projesinin kapsamini belirleme, proje konusu ile ilgili detayl arastirma, projenin kod yazimina hazirlik, projeyi yazma, projenin kurulum paketini
ve raporunu hazirlama konularini kapsar.

BIL21204 | GORSEL PROGRAMLAMA-I | | [3]1]4] 600

Yerel ve uzak veri tabanina baglanmak ve verileri listelemek, yerel ve uzak veritabaninda verileri islemek, basit sorgulamalar yapmak, veritabanindan
raporlama yapmak

BIL21206 [MESLEKi YABANCI DIL-I | | [2] o] 2] 400
Alana yonelik ingilizce terimlerin égrenilmesinin yani sira okuma, yazma ve konusma yeteneklerinin gelistiriimesi.
BIL21208 |WEB PROJESI YONETIMI | | [3]1]4] 600

Is saghgi ve giivenligi, laboratuvar kurallan ve web sitesi ihtiyag analizi. Domain, hosting ve sunucu ortamlarinin tanitimi. Web sitesi tasarimina giris:
temel yapi ve sayfa diizeni. Web sitesi prototipleme ve menii yapilari. Footer ve sidebar tasarimi. Oturum agma/kapatma formlari ve kullanici
dogrulama.

Haber ve duyuru sayfalarinin olusturulmasi. E-ticaret sitesi planlamasi ve {irlin sayfasi tasarimi.Y 6netici paneli ve Grlin yonetimi. Siparis takibi, 6deme
formu ve stok yonetimi. Site ayarlar, site haritasi ve yayinlama siireci.
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